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WYMAGANIA EDUKACYJNE DLA KLASY Ila ZPSP
Nauczyciel Maciej Jedrzejec

Krotka charakterystyka ucznia / zespotu klasowego

- Klasy I[la Liceum Plastycznego, przedmiot Realizacje Intermedialne — Animacja.

- Posiadane umiejetnosci i wiedza: uczen z zatozenia nie posiada wiedzy na temat animacji, ani nie miat styczno$ci z animacja, miat jednak
styczno$¢ ze fotografig i aparatem na odpowiednim poziomie we wczesniejszych latach nauki.

Oczekiwane osiagnigcia ucznia w klasie: opanowanie materiatu z zakresu animacji, $wiadomie postuguje¢ si¢ narzedziami i terminologia
zwigzang z animacjga, uczen potrafi realizowac krotkie formy animacyjne, postugiwac si¢ programami do tworzenia filméw, montazu oraz
animacji, uczen jest aktywny i systematyczny.

Tematy:
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Co to jest animacja? Rodzaje animacji.

Rodzaje animacji.

Animacja - ztudzenie optyczne - ruch - dwustronna animacja na sznurku.

Flipbook'i — wstep do animacji rysowanej. Wykonanie Flipbooka.

12 Zasad animacji. Wykonanie animacji rysowanej w mysl tych zasad.

Wykorzystanie fotografii w animacji. Animacja na szybie/Animacja Kukietkowa/Animacja plastelinowa.
Klatka, klatka kluczowe oraz klatka posrednia, sekwencje, ujecia, sceny, film animowany.

Tworzenie scenariusza, storyboardu oraz animatiku — przygotowanie do realizacji filméw animowanych.
Historia animacji.

. Obstuga Illustratora — Podstawowe narzedzia i ich wykorzystanie. Ewentualnie inne programy darmowe.

. Tworzenie grafiki wektorowej (logo, clipart, ilustracja)

. Animacja w technice wycinankowej na zadany temat np. chod (scenariusz, storyboard, produkcja).

. Obstuga Photoshopa — tworzenie obiektéw do animacji.

. Przygotowanie materiatéw do stworzenia filmu animowanego w programach do grafiki rastrowej (scenariusz, storyboard, produkcja).
. Animacja w technice malowania na szkle na zadany temat np. wybuch (scenariusz, storyboard, produkcja).

. Praca z tekstem w programach do obroébki typografii.

. Animowanie tekstu w programach do tego dedykowanych

. Czotowka filmowa / Reklama / Animowane logo — realizacja krotkiej formy animacji.

. Tworzenie postaci kukietki, a takze jej animacja na zadany temat np. taniec (szkic, konstrukcja z drutu, powlekanie, animacja).
. Obstluga After Effects — Podstawowe narzedzia i ich wykorzystanie. Ewentualnie inne programy do efektow specjalnych.

. Renderowanie animacji, formaty, konwersja, przygotowanie do publikacji.

. 30 sekundowa plastelinowa etiuda animacyjna do wybranego utworu / zespotu muzycznego.

. Obstluga Premiere Pro — Podstawowe narzedzia i ich wykorzystanie. Oraz inne programy do montazu.

. Podstawy montazu.

. Projekt grupowy — ludzka animacja poklatkowa.



Uwaga: Wymaganie na ocene wyZ7sza zawiera automatycznie wymagania na oceny nizsze

Kryteria 1. Opanowanie |2. Umiejetnosé 3. Umiejetno$¢ swiadomego |[4. Aktywnos¢ | 5. Systematyczno$¢ | 6. Aktywnosé

oceny wiedzy swiadomego postugiwania si¢ w lekcji prac poza

(na co bede zwigzanej postugiwania si¢ programami do tworzenia lekcyjna

zwracat z podstawami narzg¢dziami obrazu animowanego (zadania

uwage animacji W pracowni domowe).
animacji

Wymagania na
oceng celujaca
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spetniajg wszystkie wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu,
samodzielnie realizujg zadanie,

ich prace w petni odpowiadajg zatozonym celom,

majg szczegdlne walory artystyczne,

przejawiajg szczegdlng inwencje twdrczg,

ujawniajg wyjgtkowe zdolnosci artystyczne,

Wymagania na
ocen¢ bardzo dobra

YV VVY

spetniajg wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu przynajmniej w 91 %,
zawsze podejmujg zadanie,

ich prace w petni odpowiadajg zatozonym celom,

powierzone zadania wykonujg samodzielnie,

prace maja walory artystyczne.

Wymagania na
ocen¢ dobrg

VVVVVYVYVYYY

spetniajg wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu przynajmniej w 75 %,
postuguje sie programami w sposdb zaawansowany

podejmujg zawsze zadanie,

stosujg sie do wszystkich uwag nauczyciela i potrafig z nich korzysta¢ w sposéb kreatywny,
powierzone zadania wykonujg prawie samodzielnie,

realizacja ich zadania przebiega na dobrym poziomie,

prawidtowo rozwigzujg postawiony problem,

poziom ich prac pozwala na pierwsze, indywidualne prezentacje w pracowni,

samodzielnie prace domowe wykonuje na dobrym poziomie

postuguje sie narzedziami zwigzanymi z animacjg w sposdb zaawansowany




Wymagania na » spetniajg wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu przynajmniej w 51 %,
oceng dostateczng » postuguje sie programami w sposob swiadomy

» podejmujg prawie wszystkie zadania,

» wich pracach zrealizowane sg niektére z zatozonych celow,

» w zasadzie stosujq sie do uwag nauczyciela,

» widoczne sg szanse na rozwaj,

» w podstawowym stopniu wykonuje samodzielnie prace domowe

» postuguje sie narzedziami zwigzanymi z animacjg w sposdb Swiadomy
Wymagania na spetniajg wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu przynajmniej w 40 %,
oceng postuguje sie programami w sposdb podstawowy
dopuszczajaca

zna elementy studia fotograficznego

podejmuja niektdére zadania, ale w sposdb niewystarczajacy,

ich praca nie odpowiada w petni postawionym problemom,

stosujg sie tylko do nielicznych uwag nauczyciela,

w niewielkim stopniu rozwijajg sie plastycznie,

w bardzo matym zakresie wykonuje samodzielnie prace domowe
postuguje sie narzedziami zwigzanymi z animacjg w sposob podstawowy

VVVVVVYVYVYY

Oceng koncowa wyzszg od przewidywanej otrzyma uczen, ktory w wyznaczonym przez nauczyciela terminie wykona jeden badz kilka z
ponizszych podpunktow, zaleznie od sytuacji ucznia i woli nauczyciela:

e przyniesie zalegle prace i otrzyma za nie satysfakcjonujace oceny,

e poprawi wczesniej ocenione prace na wyzsze stopnie,

e zrealizuje dodatkowe zadania na wybrany przez prowadzacego temat.




