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Konrad Wieniawa - Narkiewicz ukonczyt Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych
w Warszawie, a nastepnie Wydziat Grafiki PWSSP w todzi. Jest nauczycielem reklamy
wizualnej oraz projektowania graficznego w Zespole Panstwowych Szkét Plastycznych
w Warszawie. Obecnie jest doktorantem na Wydziale Artystycznym UMCS w Lublinie.

Jako artysta miat okoto 30 wystaw w kraju i za granicg. Osigga sukcesy w konkursach
artystycznych, z ktérych najwazniejszym jest Grand Prix na Miedzynarodowym Biennale
Malarstwa - ,Quadro Art.” w 2014r. w todzi. Zajmuje sie ilustracjg ksigzkowa,
projektowaniem graficznym oraz projektowaniem wnetrz.

Jest wspétautorem programu nauczania reklamy wizualnej, dopuszczonego w 2006r.
przez Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego do uzytku w szkotach artystycznych oraz
wspotautorem podstawy programowej w zakresie projektowania graficznego.

Warszawa 2017



SPIS TRESCI

SPIS TRESCI «.reeveeeeeeeeeeeesseeeessesseesessssssesssssssssesesssssssessessassessessesssesssssesssesssssesssesssssasssesssssssssesssssessesssssasssessssses 5
WWSTEP ..o seeeeeeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s ssssssssssssssssss s s s s s ssssss s s s s s s RR R e 7
OGOLNA KONCEPCJA PROGRAMU ....ooccvvesessssssneessssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssssssssssans 8
CELE KSZTALCENIA ..o eeeeeeessseeeesssssesesssssssessessssssesssssesssesssssesssesssssesssesssssasssesssssesssesssssessesssssosssessssses 9
CELE OGOLNE: . eeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeaesseeeeessseesessessssssssssssssesssssssssssesssssssssessesssssssssssesssssesssssssesssssessssassssssssseseees 9
CELE SZCZEGOLOWE .o eeeeeeseeesesseeesssssssssssesesssssesessssessssssessesssesssssssssssssesssssssessssssssssssssssssssseseens 9
OPIS OSIAGNIEC UCZNIA NA KONIEC ETAPU KSZTALCENIA ...oovceeeeeemmmsmssssssesssssssssssssssssens 11
WARUNKI I SPOSOBY REALIZAC]I ORAZ WSKAZOWKI METODYCZNE........cooommmmrrrreerennnnns 12
METODY ORAZ FORMY DZIALAN .....oooeeeeeeeeeesseeeeeessseeessessssessssssssessesssssesssssssssessssssssssssssssseees 12
KORELACJE MIEDZYPRZEDMIOTOWE ...ooocooeummmmmmsssssesesssssssssssssssssssssmssssssssssssssssssssssssssssnnnn 14
DOSTOSOWANIE DO POTRZEB INDYWIDUALNYCH UCZNIOW....ooereeeereeeereesssesesseessee 15
WYMAGANIA BAZOWE .oooooeeeeeeeeesseeeeeesssesessssssssessssssessssssssesssssssssssssssessssssssssssesssssasssesssssssseessssssn 15
PRZEDMIOTOWE KRYTERIA OCENY weorreeeeereeeeeeessseseeeeesssessessessseseesssssssssssssssesssssesssesssssssssesssssssssees 16
KRYTERIA OCENY ZADAN PLASTYCZNYCH coooureeeoeeseeeeeeeesseeeesmsssessessesssessessssssessssssssessssssssseees 16
TRESCI KSZTALCENIA: MATERIAL NAUCZANIA I OPIS OSIAGNIEC UCZNIOW.......cccuu..... 19
KLASA T oo seeeeeeeeesseeseesessseseessesssessessssssessesssssesssessssseeesessssseesssessssesssesesseessesssssessssssssesssessnssesssssssseses 19
I. PSYCHOFIZJOLOGIA PERCEPCJI WZROKOWE] - MECHANIZMY POSTRZEGANIA
W PROCESIE KREACL ooeeeeeeeeeeeeeeeeesesaessssssssssssessssesssssssssssssssssssssessssssssssssssssssmsnsssssssssssssssssssssssssens 19
II.  ARTYSTYCZNE I RACJONALNE PRZESLANKI KSZTALTOWANIA
KOMUNIKATU WIZUALNEGO. covveereeeeeeseeeeeeessseeseesesssessessasssssesssssssssssssasssessssssssesssssssssesssssasseee 19
[II. SPOLECZNE I KULTUROWE WYZNACZNIKI POSTAW TWORCZYCH. ............... 20
IV.  GRAFIKA WARSZTATOWA ( ARTYSTYCZNA ) JAKO SRODEK WYRAZU........... 21
V.  SYSTEMY I FORMY NOTACJI I PREZENTAC]JI PROJEKTOW
DWUWYMIAROW Y CH. .ooeeeeeeeeeeeesseeeeeeesssesesssssssesssssssssesssssssssssesssssssssesssssssssssssssssesssssssssssssssansseses 21
VI. PROJEKTOWANIE GRAFICZNE A INNE DZIALANIA ARTYSTYCZNE......coom... 22
KLASA TLoureeeeeeeseeeeeeeessessessessseseessssssessessssssessssessssesssesssssesssssssssessssssssesssesssssesssesssssesssssssssesesesssssesssesssseees 23
. FUNKCJE I FORMY PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO W KONTEKSCIE DZIALAN
REKLAMOW Y CH..oooreeeeoeeeeeeeesseeeeseessseesessssssesssssssssssssssssssssssssasssssssssesssssssssssssssssssassessssssssssssessasseees 23
[I.  ZAGADNIENIA ERGONOMII W REKLAMIE .....oooeeeeeeeessseeeeeeesseseeeesssseesessssseseessesseees 24
[II.  REKLAMA SYSTEMOWA - POJECIE RODZINY GRAFICZNE].......cccooeemmmmmmmmmmerrenene 24
IV. KOMPOZYCJA TEKSTU I ELEMENTOW GRAFICZNYCH ROZNORODNYCH
FORM WYDAWNICZYCH. covoveeeeveeeereeeeesseessessssmesssessssssssssssssasessssssesessssssasesssssssssesssssssssessessaseeees 25
V.  PLAKAT JAKO FORMA ARTYSTYCZNO-INFORMACY]NA.....oooeeereermrmeereeermeessssseeee 26
KLASA TILeorreeeeeeeeeeeeeeesseesessessseeeessessesssssesssesssssesssesssssasssessssssssesessssssssesssssesssssssssesssessssssassessssssessssssssssseee 27
I. ZNAK GRAFICZNY W PROFESJONALNE] REKLAMIE - ZASADY
PROJEKTOWANIA I SPECYFIKACL. wooreeeveeeeesssseeseessessessessesssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssees 27

5



II.  ZAGADNIENIA ,PODWOJNEGO DNA” W PROJEKTOWANIU

PROFESJONALNEGO PLAKATU. ..ottt sssssanes 28
[II. REKLAMA WIELKOFORMATOWA I PRZESTRZENNA - ZNACZENIE I FUNKCJA.
28
IV.  KOMPLEKSOWE PROJEKTOWANIE W KAMPANII REKLAMOWE].....ccouverrirnen 29
V. PROJEKTOWANIE GRAFICZNE A TEMATYKA SPOLECZNA......coovririirrircrnne 30
KLASA TV ettt s s s s s s 31
[.  KOMPLEKSOWE PROJEKTOWANIE W PROFESJONALNE] KAMPANII
REKLAMOWE] = FAZA WSTEPNA. ..ttt sssaes 31
II. ~ ZAGADNIENIE SKALI I SPECYFIKI ODDZIALYWANIA PLAKATU
REKLAMOWEGO I INNYCH ELEMENTOW OQUTDOOROWYCH. oo 32
III. ~MALE FORMY GRAFICZNE W SYSTEMIE RODZINY GRAFICZNE]J. ...ccocvvrvernsrnne 32
[V. REKLAMA PRZESTRZENNAL. ... sssases 33
V. DOKUMENTACJA TECHNICZNA - STRUKTURA ELEMENTOW
PREZENTACYJNYCH. ottt saes 34
LITERATURA PRZEDMIOTU ..oovisirirrrirsssssssssssissssssss s sssssssssssssssssses 36



WSTEP

Program skonstruowany zostat w oparciu o Podstawe programowa ksztatcenia artystycznego
sformutowang w Rozporzadzeniu Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego z dnia 6
wrze$nia 2017 r. w sprawie podstaw programowych ksztatcenia w zawodach szkolnictwa
artystycznego w publicznych szkotach artystycznych (Dz. U. z 2017r. poz. 1793).

Program przeznaczony jest do realizacji w czteroletnim Liceum Plastycznym (IV etap
edukacyjny — szkota ponadgimnazjalna) dla specjalnosci realizacje intermedialne.


http://isap.sejm.gov.pl/DetailsServlet?id=WDU20110150070

OGOLNA KONCEPCJA PROGRAMU

Przedmiot projektowanie graficzne to jedna ze specjalizacji ksztatcenia artystycznego
o nazwie: Techniki graficzne. Celem nauczania przedmiotu — zgodnie z podstawa
programowa - jest przygotowanie uczniow do samodzielnych dziatan twérczych w zakresie
ksztattowania przestrzeni publicznej i Swiadomosci estetycznej spoteczenstwa. Uczen
zdobywa umiejetnosci poprzez doswiadczenia koncepcyjne i wykonawcze, rozwijajac
intuicje, wyobraznie oraz sprawno$¢ manualng i techniczng, a takze wiedze w zakresie
obstugi graficznych programoéw komputerowych. Tresci nauczania przedmiotu majg
charakter interdyscyplinarny i korelujg z tresciami innych przedmiotéw plastycznych. Cykl
ksztatcenia koniczy sie ztozeniem przez ucznia pracy dyplomowej i jej obrong. Absolwent, po
zakoniczeniu edukacji z projektowania graficznego posiada wiedze niezbedng do podjecia
samodzielnych dziatarn zawodowych lub kontynuacji edukacji na poziomie wyzszym.

Program skonstruowany zostat w oparciu o podstawe programowg ksztatcenia
artystycznego sformutowang w Rozporzadzeniu Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
z dnia 15 grudnia 2016 r. (Dz. U. z 2016 r. poz. 2248).

W czesci zasadniczej dostosowany jest do potrzeb ucznia przecietnego. Jednak
potencjat uczniéw i ich zaangazowanie sprzyjajg czesto potrzebie poszerzenia liczby godzin z
przeznaczonych ogdtem na przedmioty artystyczne oraz na prace z uczniem zdolnym.

Tredci ksztatcenia przedstawione zostaty dwutorowo: uwzgledniajg materiat
nauczania, potraktowany jako spis zagadnien oraz opis umiejetnosci ucznia po zakonczeniu
kazdego modutu.

Program przewidziany jest do realizacji w czteroletnim liceum plastycznym, w ktérym
projektowanie graficzne nauczane jest od pierwszej klasy.

Program zostat podzielony na dwie zasadnicze czesci.

» W pierwszej czeSci sformutowane zostaty cele ksztatcenia, omdwione warunki
i sposoby realizacji (w tym podstawowe metody i formy ksztatcenia w zakresie
przedmiotu) oraz wymagania edukacyjne i kryteria oceny.

» W drugiej czesci przedstawione zostaty tresci ksztatcenia z podziatem na: materiat
nauczania oraz osiggniecia uczniéw. Te ostatnie utozone s3 w porzadku, ktéry
uwzglednia najbardziej popularne taksonomie celéw ksztatcenia dziedziny
poznawczej, a przede wszystkim w porzadku okreslonym przez podstawe
programowag. Na koncu programu podana zostata podreczna literatura przedmiotu.


http://isap.sejm.gov.pl/DetailsServlet?id=WDU20110150070

CELE KSZTALCENIA
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CELE OGOLNE:

Rozbudzanie twoérczej i refleksyjnej postawy wobec siebie i $wiata oraz wobec
wartosci estetycznych, etycznych i innych.

Pobudzanie aktywnosci intelektualnej, ksztattowanie postaw kreatywnych, rozwijanie
zainteresowania i zamitowania w tworzeniu szeroko pojmowanej kultury plastycznej.
Rozwijanie inwencji, wyobrazni i wrazliwosci plastycznej ucznidw poprzez wiasng
aktywnos¢ twdrcza oraz poznawanie wybitnych realizacji z zakresu szeroko pojetego
projektowania.

Pogtebianie zainteresowan ucznidw poprzez poszukiwanie wiedzy, zdobywanie
doswiadczen, dziatania innowacyjne i eksperymentalne.

Rozwijanie sprawnosci i umiejetnosci poprzez stosowanie uniwersalnych metod
postugiwania sie srodkami artystycznymi i technologicznymi.

Ukazywanie uczniom réznych funkcji sztuki — estetycznej, poznawczej i uzytkowej.
Inspirowanie uczniow do aktywnosci twodrczej, udziatu w rdéinych formach
konfrontacji artystycznych.

Podejmowanie dziatarh promujacych uczniéw aktywnych i szczegélnie uzdolnionych.
Przygotowanie ucznia do samodzielnych dziatan projektowych i realizacji przekazow
wizualnych, adekwatnych do charakteru zadan oraz z wykorzystaniem odpowiednich
materiatow i technologii.

Przygotowanie ucznia do dziatan twdrczych realizowanych przy uzyciu najnowszych
technologii i umiejetnosci statej aktualizacji wiedzy z tej dziedziny.

Przygotowanie ucznia do umiejetnego analizowania, interpretowania
i transformowania idei na jezyk plastyczny.

CELE SZCZEGOLOWE

Zapoznanie ucznidéw z réznymi rodzajami kompozycji plastycznej.

Poznanie pojec i termindw z dziedziny liternictwa i typografii.

Zdobycie wiedzy na temat historii projektowania graficznego.

Zapoznanie z technikami mechanicznego i cyfrowego przetwarzania obrazu.
Ksztatcenie umiejetnosci rozrdzniania technik i parametréw druku.

Zapoznanie z narzedziami programoéw graficznych do realizowanych projektéw

i przygotowania ich do publikacji w réznych srodowiskach.

Ksztatcenie umiejetnosci planowania pracy projektowej od szkicéw koncepcyjnych do
realizacji, w tym przygotowania projektu do druku.

Ukazanie réznych mozliwosci realizacji projektu w oparciu o tradycyjne oraz
nowoczesne techniki i technologie.

Zaznajomienie z analogowymi i cyfrowymi narzedziami rejestracji oraz przetwarzania
obrazéw.
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Projektowanie réznorodnych form graficznych, np. znaku graficznego, elementéw
identyfikacji wizualnej, plakatu, form wydawniczych itp.

Ksztatcenie Swiadomosci wykorzystywania réznorodnych $rodkéw plastycznych do
ksztattowania komunikatu wizualnego.

Ksztatcenie umiejetnosci wartosciowania zrealizowanego projektu graficznego pod
wzgledem artystycznym, estetycznym i uzytkowym oraz pod wzgledem jakosci
technicznej.

Nabywanie umiejetnosci profesjonalnego dokumentowania i archiwizowania prac.

Ksztatcenie umiejetnosci prezentowania efektéw swojej pracy: przedstawiania
zastosowanych technologii, pokonywania barier kulturowych i jezykowych.
Umiejetnos¢ sSwiadomego i kreatywnego postugiwania sie srodkami wyrazu
artystycznego.

Inspirowanie sie otaczajgca rzeczywistoscia.

Transponowanie emocji i wrazen na jezyk plastyki.

Wykorzystywanie réznorodnych technologii i podejmowanie préb
eksperymentowania w ich zakresie.

Ksztatcenie umiejetnosci transformowania pojec i idei na jezyk plastyczny.
Ksztatcenie umiejetnosci dokonywania oceny wartosci artystycznych wiasnych
projektéw tworczych.
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OPIS OSIAGNIEC UCZNIA NA KONIEC ETAPU KSZTALCENIA
Uczen:

» Twodrczo realizuje prace z dziedziny projektowania graficznego, postugujac sie
odpowiednimi srodkami wyrazu i wyrazajgc wtasng osobowos¢ artystyczna.

» Woykonuje prace projektowe w zakresie grafiki, wykorzystujac w praktyce wiedze
i umiejetnosci warsztatowe pozyskane w ramach innych, obowigzkowych
przedmiotow.

» Korzysta z roznych zrédet informacji dotyczgcych sztuk plastycznych, szczegdlnie
w zakresie swojej specjalizacji.

» Umiejetnie i racjonalnie organizuje stanowisko pracy zgodnie z obowigzujgcymi
zasadami ergonomii, przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy.

» Stosuje przepisy dotyczgce ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska.

» Stosuje w praktyce zasady techniczne i technologiczne zwigzane z wykonywaniem

zawodu plastyka w zakresie swojej specjalizacji.

Stosuje terminy i pojecia z zakresu sztuk plastycznych w zakresie swojej specjalizacji.

Biegle czyta i sporzadza dokumentacje projektowg i wykonawczg w zakresie

projektowania graficznego.

Dokumentuje i prezentuje wtasne dokonania tworcze.

Dokonuje ewaluacji wtasnej pracy.

Uczestniczy w wystawach i innych wydarzeniach artystycznych.

Podejmuje wyzwania, biorgc udziat w réznych konkursach i przegladach.

Dokonuje chronologicznego przegladu dziejéw grafiki projektowej, charakteryzuje

tworczosé wybitnych grafikow.

Na podstawie analizy formalnej i treSciowej dokonuje $wiadomej oceny wartosci

artystycznych, estetycznych oraz technicznych dziet sztuk plastycznych; formutuje

wiasne sady i opinie.

» Dba o wtasny rozwoj, podnosi kwalifikacje i dgzy do dalszego ksztatcenia, zdobywajac
wyzsze umiejetnosci zawodowe.

» Zna podstawowe zasady regulujgce gospodarka rynkowg, w szczegdlnosci w zakresie
mozliwosci prowadzenia wiasnej dziatalnosci artystycznej.

» Wymienia i rozrdznia instytucje kultury oraz przedsiebiorstwa zwigzane ze swoim
zawodem.

» Potrafi zainicjowac i poprowadzi¢ wtasng dziatalnos$¢ artystyczng, a takze planuje
i podejmuje dziatania marketingowe z tym zwigzane.

YVVVYVYY YV V
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WARUNKI I SPOSOBY REALIZACJI ORAZ WSKAZOWKI METODYCZNE

Nadrzednym celem nauczania przedmiotu jest przekazanie zasad myslenia
parabolicznego, najwazniejszego dla jezyka sztuki oraz procesu projektowania. Istotg dziatan
jest korelacja pomiedzy wartosciami intelektualnymi, artystycznymi a doborem
odpowiednich srodkéw wyrazu plastycznego.

Podstawa programowa realizowana jest zaréwno w oparciu o tradycyjny warsztat
plastyczny jak i prace z wykorzystaniem nowoczesnych technologii i oprogramowania
graficznego.

METODY ORAZ FORMY DZIAEAN

» Komentarz teoretyczny (mini-wyktad).

Poprzedza on kazde dziatanie plastyczne wucznia, wprowadza w nowe
zagadnienia, przybliza problemy zwigzane z formg dzieta, technika i technologig
wykorzystywang w konkretnych éwiczeniach.

» Realizacje warsztatowe.

Stanowig podstawowg forme dziatan. W ramach tego przedmiotu zadania
plastyczne muszg uwzglednia¢ fazy dziatan projektowych od szkicu
koncepcyjnego do realizacji. Niejednokrotnie oznacza to potrzebe zaangazowania
srodkow technicznych i wspoétprace z instytucjami zewnetrznymi.

» Korekta indywidualna i zbiorowa

Uczen wykonuje zadanie pod opiekg nauczyciela, ktéry koryguje jego dziatania
w trakcie realizacji projektu. Korekty prowadzone sg z kazdym uczniem w formie
indywidualnej rozmowy i polegaja na doktadnym przypomnieniu problematyki
konkretnego zadania oraz zastosowania zaréwno indywidualnych srodkéw
wyrazu, jak i techniki wykonawczej. Wszystkie czynnosci realizowane w ramach
korekty powinny zmierza¢ do osiggniecia przez ucznia optymalnych wynikéw
koricowych, a wiec realizacji zatozonych celdéw zadania oraz inspirowania ucznia
do indywidualnych poszukiwan. Uzupetnieniem korekty indywidualnej mogg by¢
korekty zbiorowe, ktore polegajg na omawianiu prac uczniéw na szerszym forum,

np. grupy.

» Analiza przyktadéw plastycznych.

Jest waing procedurg osiggania celéw. Przed realizacjg zadan nauczyciel
pokazuje przyktady prac archiwalnych (publikowane i niepublikowane) oraz
przyktady z literatury fachowej. Dzieki temu uczniowie s3 lepiej przygotowani do
realizacji zadania, a takze ucza sie oceniaé prace pod wzgledem technicznym
i estetycznym.

» Sprawdziany wiadomosci

Wiadomosci z zakresu technicznych aspektow produktu przygotowanego do
publikacji, zwielokrotnienia projektéw i ich optymalizacji (dotyczy czesci zajeé

12



realizowanych z wykorzystaniem nowych technologii) sg sprawdzane w formie
pisemnej lub ustnej.

» Prace domowe uczniéw.

Cze$¢ zadan ucznidw (zwtaszcza projekty koncepcyjne) wymaga dtuzszego
przemyslenia i odpowiedniego przygotowania, dlatego sg zalecane jako zadania
domowe.

» Uczenie sie we wspotpracy.

Nauczania przedmiotu stwarza mozliwosci swiadomej i dobrze zorganizowanej
pracy indywidualnej, jak réwniez pozwala na organizowanie zaje¢ grupowych
w ramach wyznaczonych zadan. W zwigzku z tym w drugiej czesci programu
uwzglednione zostaly dziatania grupowe, ktére przygotowujg uczniow do
podejmowania w przysztosci zadan zespotowych, ksztattujg psychiczne
predyspozycje, niezbedne do artystycznej aktywnosci zawodowe;j.

» Prezentacja prac wtasnych.

Jedng z waznych form dziatania pracowni jest przygotowywanie uczniow do
prezentacji prac, poczawszy od pracowni, nastepnie na forum szkoty az do
wystaw organizowanych przez instytucje zewnetrzne. Prezentacje prac
przygotowujg ucznidéw do uczestniczenia w réznych formach zycia plastycznego
i weryfikujg Swiadomos¢ kreacyjna.

» Dokumentowanie zjawisk wizualnych.

Interesujgce zjawiska wizualne dokumentowane sg przez ucznidw przy pomocy
réoznych srodkdéw i narzedzi: aparat fotograficzny, kamera video, szkice. Dzieki
dokumentacji uczen zbiera réine materiaty, wykorzystywane potem do zadan
plastycznych.

» Przeglady prac.

Kolejng wazng procedurg osiggania celédw sg przeglady wszystkich prac
wykonanych w ramach danej problematyki oraz wspdlne omawianie zadan,
wymiana pogladdw i wspdlna ocena poszczegdlnych prac. Osobny charakter majg
przeglagdy (doroczne) wszystkich prac uczniowskich, ktdre stanowig istotny
materiat poglagdowy, inspirujgcy do wymiany opinii oraz poréwnan i ocen, a takze
poszerzania swoich  doswiadczen w postrzeganiu i przyswajaniu rdéznych
zagadnien i problemoéw wizualnych.

» Konkursy przedmiotowe i ogdlnoplastyczne.

Udziat w konkursach przedmiotowych z zakresu projektowania graficznego jest
bardzo waznym elementem ksztatcenia. Dlatego nauczyciele zachecajs,
motywujg i inspirujg uczniow do udziatu w takich formach aktywnosci
artystycznej, ktéra zarazem przygotowuje ich do przezywania sukceséw i porazek
- statego elementu zycia artystycznego.
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KORELACJE MIEDZYPRZEDMIOTOWE

Zagadnienia formalne, omowione i praktykowane w ramach przedmiotu s3g
wykorzystywane przez ucznia réwniez na innych zajeciach. Z kolei doswiadczenia z innych
przedmiotow stanowig podbudowe intelektualng i manualng dla projektowania graficznego.
Ponizej przedstawiono podstawowe zagadnienia wspdlne dla projektowania graficznego
i innych przedmiotow.

» Historia sztuki:

o znajomos¢ zagadnien z tej dziedziny jest niezbednym czynnikiem
Swiadomego ksztattowania profesjonalnej formy projektowej. Dotyczy to
przede wszystkim projektédw, w ktérych trzeba sie wykaza¢ umiejetnoscia
kreatywnego myslenia w oparciu o gruntowng wiedze i rozumienia
dialektyki proceséw przebiegajgcych w sztuce na przestrzeni dziejow.

» Malarstwo:

o

®)
®)
®)

rézne rodzaje kompozycji,

srodki wyrazu na ptaszczyznie,

studia i interpretacje z natury,
réznorodne techniki malarskie i graficzne.

» Podstawy projektowania:

o

O 0O O O O O O

> Rzezba:

o O O O

zagadnienia dotyczgce kompozycji dzieta,

skala walorowa,

barwa i jej wtasciwosci,

Swiattocien jako sposéb oddania przestrzeni,
skala,

iluzja przestrzeni w obrazie i rodzaje perspektywy,
psychofizjologia widzenia,

inne srodki ekspresji.

zagadnienia dotyczgce kompozycji dzieta w przestrzeni,
zagadnienia dotyczgce Swiatta,

faktura,

skalowanie, bryta.

» Specjalizacje artystyczne:

@)
@)
@)

zagadnienia dotyczgce formy dzieta,
szkic jako proces przygotowawczy projektu,
skalowanie.

» Przedmioty (modutowe) z zakresu modutow: fotografia i multimedia oraz
zespotowe projekty artystyczne:

o

o

zagadnienia dotyczace formy dzieta (zwiaszcza kompozycja,
kadrowanie),
sposoby dokumentowania osiggnie¢,
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o obstuga programéw graficznych - grafika wektorowa, rastrowa.

» Jezyk polski:
o zagadnienia dotyczace epok i kierunkow w literaturze i sztuce,
o pojeciaiidee jako zrédto inspiracji graficzne;j,
o tresc dzieta sztuki, rézne sposoby wypowiedzi artystycznej,
o literatura jako zrédto inspiracji projektowania graficznego.

» Historia:
o zagadnienia dotyczace umiejscowienia kierunkéw sztuki w konkretnej
epoce,
o historia i tradycja jako zrddta inspiracji projektowania graficznego.

» Biologia:
o zagadnienia dotyczace anatomii,
o zagadnienia dotyczgce ergonomii.

» Matematyka:
o zagadnienia dotyczace skalowania i perspektywy,
o obliczenia w rysunku technicznym i zawodowym.

DOSTOSOWANIE PROGRAMU DO INDYWIDUALNYCH POTRZEB UCZNIOW

Tresci programu nauczania i wymagania dostosowane sg do poziomu ucznia
przecietnego. Dla ucznidw szczegdlnie uzdolnionych nalezy opracowaé dodatkowe zdania.
Praca z uczniem zdolnym i uwzglednianie jego potrzeb indywidualnych polegajg gtdwnie na
tym, ze uczniom zdolnym i wybitnym daje sie zadania bardziej ztozone i wymagajace
wiekszego naktadu pracy. Uczniom takim pozostawia sie tez wieksza samodzielnosé
w realizacji zadan. Tresci ksztatcenia sg indywidualizowane w trakcie procesu dydaktycznego,
w zaleznosci od zaistniatych przypadkdéw i okolicznosci.

W trakcie realizacji programu moze pojawié¢ sie potrzeba czasowej rezygnacji
z niektérych wymagan wobec ucznia. Najczesciej decydujg o tym uwarunkowania medyczne
badz psychologiczne; wowczas zalecenia realizowane sg zgodnie z orzeczeniami i ustaleniami
poradni psychologiczno-pedagogicznej.

WYMAGANIA BAZOWE

W celu prawidtowe] realizacji programu niezbedne sg wymagania bazowe w postaci
pracowni projektowania graficznego, wyposazonej w:

» w stoty i stotki,

» kilka stanowisk komputerowych (minimum jedno w celu prezentac;ji prac),

» dostep do Internetu, rzutnik, stanowisko ekspozycyjne prac uczniéw (dotyczy
ekspozycji ptaskiej, nasciennej),

» biblioteka szkolna z literaturg przedmiotu.
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PRZEDMIOTOWE KRYTERIA OCENY

Ocena jest przede wszystkim informacjg dla ucznia i waznym aspektem dziatan
wychowawczych. Na catosciowg ocene dziatan mtodego adepta sztuki sktadajg sie rézne
czynniki wynikajgce ze specyfiki ksztatcenia artystycznego. Istotnym elementem oceny jest
jej indywidualizacja, w zaleznosci od finalnych dokonan oraz ocena postepu w dziataniach
warsztatowych i kreacyjnych ucznia. W zwigzku z tym powinno sie unikaé oceniania pracy na
tle prac wykonanych przez innych uczniéw. Ponadto, w ocenianiu bierze sie pod uwage nie
tylko aspekt artystyczny i techniczny prac, ale takze aspekt spoteczno-wychowawczy, czyli
systematycznos¢ ucznia w nauce, terminowos¢ wykonania zadan itd.

Na ocene cato$ciowg zadania sktadajg oceny poszczegdlnych etapdw pracy, np. ocena
merytoryczna (zrozumienie problematyki zadania oraz celu jego realizacji), szkice
koncepcyjne, terminowa realizacja poszczegdlnych etapdéw zadania, stosowane Srodki
wyrazu i indywidualnos$¢ koncepcji. Ocenianie poszczegdlnych etapdéw pracy jest waznym
elementem mobilizacji ucznia do systematycznej pracy.

Istotnym czynnikiem wptywajgcym na motywowanie ucznia jest tez progresywnosc
oceniania. Uczen ma mozliwos$¢ poprawienia uzyskanej oceny po zakornczeniu zadania, np.
ocene niedostateczng moze poprawi¢ w wyniku realizacji okreslonego ¢éwiczenia. Dotyczy to
kazdego ¢wiczenia. Wowczas w dzienniku utrzymywana jest ocena uzyskana wczesniej oraz
poprawiona. W ustalaniu oceny koncowej bierze sie pod uwage progres w nauce
i umiejetnosciach; ocena koricowa nie musi by¢ srednig arytmetyczna.

Wszystkie dziatania ucznia sktadajg sie na ocene srédroczng lub roczna.

KRYTERIA OCENY ZADAN PLASTYCZNYCH

Zgodnos¢ z tematem.

Zastosowanie w zadaniu wszystkich niezbednych elementdéw.
Jakosc¢ techniczna wykonania.

Walory artystyczne.

Terminowos¢ wykonania.

Indywidualnos¢ koncepcji.

Nowatorstwo i oryginalnos$¢ pracy.

Atrakcyjnos$é prezentacji projektu.

VVVVVVVYVY

Zgodnie z rozporzadzeniem Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w sprawie
klasyfikowania, promowania i oceniania ucznidow wprowadza sie nastepujgce stopnie:
celujacy, bardzo dobry, dobry, dostateczny, dopuszczajacy, niedostateczny.

Oceny uzyskane przez ucznia pozostajg tez w bezposredniej relacji z proponowanym
zakresem materiatu. Uczen, ktéry realizuje jedynie zadania podstawowe — uzyskuje ocene
$rodroczng lub roczng maksymalnie dobrg. Natomiast ci, ktorzy realizujg zadania dodatkowe,
mogg uzyskac oceny wyzsze (bardzo dobry i celujacy).
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Indywidualna twdrczos¢ ucznia zwigzana bezposrednio z realizowanym programem
nauczania jest dostrzegana jako przejaw dodatkowej aktywnosci, co w efekcie jest
promowane dodatkowa pozytywng ocena.

Indywidualna realizacja wtasnych dokonan, przejawiajgca sie w rdzinego rodzaju
wspotpracy z profesjonalnymi firmami lub z jedng konkretng instytucjg, jest dziataniem
omawianym, konsultowanym z nauczycielem i promowanym dodatkowg ocena.

Stopien niedostateczny otrzymujg uczniowie, ktérzy nie spetnili wymagan na stopien
dopuszczajacy.

Stopien dopuszczajacy otrzymujg uczniowie, ktorzy:

o

O O O O O

speftniajg  wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu
przynajmniej w 40 %,

podejmuja niektdre zadania, ale w sposéb niewystarczajacy,

ich praca nie odpowiada w petni postawionym przed nimi wymaganiom,

stosujg sie tylko do nielicznych uwag nauczyciela,

w niewielkim stopniu rozwijajg sie plastycznie,

w bardzo matym zakresie wykonujg samodzielne prace domowe.

Stopien dostateczny otrzymujg uczniowie, ktorzy:

o

O O O O O

speftniajg wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu
przynajmniej w 51 %,

podejmujg prawie wszystkie zadania,

w ich pracach zrealizowane sg niektére z zatozonych celéw,

w zasadzie stosujg sie do uwag nauczyciela,

widoczne sg u nich szanse na rozwd;j,

pracujg samodzielnie w domu, ale w podstawowym tylko zakresie.

Stopien dobry otrzymujg uczniowie, ktérzy:

>

VVVYY YV VvV

A\

spetniajg  wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu
przynajmniej w 75 %,

podejmujg zawsze zadanie,

stosujg sie do wszystkich uwag nauczyciela i potrafig z nich korzysta¢ w sposéb
kreatywny,

powierzone zadania wykonujg prawie samodzielnie,

zadania sg realizowane na dobrym poziomie,

prawidtowo rozwigzujg postawiony problem,

pracujg samodzielnie w domu, a ich prace domowe realizowane sg na dobrym
poziomie,

poziom ich prac pozwala na pierwsze, indywidualne wystawy w pracowni,

Stopien bardzo dobry otrzymujg uczniowie, ktorzy:
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YV VVYY Y

Y

spetniajg wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu
przynajmniej w 91 %,

zawsze podejmujg zadanie,

ich prace w petni odpowiadajg zatozonym celom,

powierzone zadania wykonujg samodzielnie,

ich prace majg pewne walory artystyczne,

wystawiajg swoje prace (w ciggu roku) na wystawach zbiorowych
i indywidualnych,

poziom prac domowych i szkolnych pozwala na indywidualne wystawy

w pracowni i w auli szkolnej, a nawet poza szkota.

Stopien celujacy otrzymujg uczniowie, ktorzy:

VVVVVYVVYVYYY

VvV VvV

spetniajg wszystkie wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu,
samodzielnie realizujg zadanie,

ich prace w petni odpowiadajg zatozonym celom,

ich prace majg szczegdlne walory artystyczne,

przejawiajg wyjgtkowg inwencje twdrcza,

ujawniajg wybitne zdolnosci artystyczne,

sg bardzo aktywni twdrczo, réwniez poza pracowniy,

ich prace pokazywane sg w ciggu roku na wystawach indywidualnych,

bardzo duzo pracujg poza pracownig,

aktywnie uczestniczg w ogdlnopolskich przegladach i plenerach organizowanych
przez szkote, Centrum Edukacji Artystycznej i placéwki szkolnictwa artystycznego,
uczestniczg w wystawach indywidualnych w szkole i poza szkoftg,

osiggajg wymierne sukcesy w konkursach przedmiotowych organizowanych poza
szkotg, z uwzglednieniem udziatu w konkursach organizowanych przez Centrum
Edukacji Artystycznej i szkolnictwo artystyczne.
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TRESCI KSZTALCENIA: MATERIAL NAUCZANIA I OPIS OSIAGNIEC
UCZNIOW

KLASA 1

I PSYCHOFIZJOLOGIA PERCEPCJI WZROKOWEJ — MECHANIZMY POSTRZEGANIA
W PROCESIE KREACII

Materiat nauczania:

Walor i kolor w procesie odbioru bodzcéw wzrokowych.
Optyka — ztudzenia i zjawiska decydujgce o réwnowadze dziefa.
Swiatto w strukturze dzieta graficznego.

Punkty fiksacji jako podstawa konstrukcji form wizualnych.

YV VYV

Opis osiggniec ucznia:
Uczen

» Postuguje sie wtasciwg terminologig z zakresu psychofizjologii widzenia.

» Buduje projekt z uwzglednieniem zagadnien z zakresu konstrukcji przekazu
plastycznego.

» Umiejetnie i celowo stosuje wiedze w ¢éwiczeniach praktycznych.

> Swiadomie postuguje sie kolorem w tworzeniu uktadéw synergicznych
(réwnolegtych).

Przyktadowe zadania:

» Kompozycja typograficzna z uzyciem dwdch znakdéw literniczych (dwa kolory plus
czern i biel).

» Ztudzenie perspektywiczne w zadaniu walorowym, graficznym.

» Zastosowanie  maksymalnego  kontrastu  kolorystycznego w  zadaniu
typograficznym.

Formy sprawdzania osiggniec ucznia:

» Sprawdzanie umiejetnosci zastosowania poznanych pojec i terminéw w pracy nad
projektem.

Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

VVVY

Il ARTYSTYCZNE | RACJONALNE PRZEStANKI KSZTALTOWANIA KOMUNIKATU
WIZUALNEGO

Materiat nauczania:
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» Woybrane elementy z historii projektowania graficznego i designu.
» Analiza funkcji uzytkowej projektu w kontekscie jego formy plastycznej.

Opis osiggnieé ucznia:
Uczen

» Wymienia konstytutywne przyktady realizacji graficznych.
» Definiuje najwazniejsze style i nurty w profesjonalnym projektowaniu.
» Sytuuje zagadnienia projektowania graficznego w obszarze sztuki wspofczesne;j.

Przyktadowe zadania:

» Sztuka elitarna a masowa w kontekscie projektowania — zadanie opisowe.
» Wykonanie projektu prostego znaku jako syntezy formy - korelacja skojarzenia
z funkcja.

Formy sprawdzania osiggnie¢ ucznia:

Umiejetnos¢ zastosowania pojec i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

VVVYVY

IIl. SPOLECZNE | KULTUROWE WYZNACZNIKI POSTAW TWORCZYCH
Materiat nauczania:

» Projektowanie a awangarda artystyczna.
» Znaczenie zjawisk efemerycznych w sztuce.
» Polska szkota plakatu — fenomen intelektualno-artystyczny.

Opis osiggnieé ucznia:
Uczen

» Rozrdzinia rodzaje postaw twodrczych i prawidtowo definiuje pojecie awangardy.

» Powotuje sie na konkretne zjawiska w ogdlnie pojetym projektowaniu i potrafi sie
do nich odniesc.

» Wykazuje samodzielnos¢ w stylizacji formy graficznej zgodnie z duchem danego
okresu.

Przyktadowe zadania:

» Wykonanie projektu typograficznego nawigzujgcego do doswiadczern awangardy
lat 20. XIX w.
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» Projekt matej formy reklamowej z wykorzystaniem autoportretu i jego
swobodnych stylizacji.

Formy sprawdzania osiggnie¢ ucznia:

Umiejetnos¢ zastosowania pojeé i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

VVVYVYYVY

IV. GRAFIKA WARSZTATOWA ( ARTYSTYCZNA ) JAKO SRODEK WYRAZU
Materiat nauczania:

» Typowe i niszowe rodzaje technik graficznych.

» Monotypia jako technika z pogranicza.

» Alternatywne formy struktur wizualnych wykorzystujacych odbicie z matryc
niestandardowych.

» Eksperymenty twdrcze z wykorzystaniem technik komputerowych.

Opis osiggniec ucznia:
Uczen

» Dysponuje wiedzg w zakresie klasycznych technik druku wklestego, ptaskiego
i wypuktego oraz ich mutacji.

> Swiadomie dobiera poznane techniki graficzne do konkretnych dziatan.

» Dokonuje wtasnych préb i doswiadczen w obrebie poznanych technik.

» Potrafi opisac¢ odbitke zgodnie z nomenklaturg miedzynarodowa.

Przyktadowe zadania:

» Opracowanie matrycy linorytniczej i wykonanie odbitki prébnej (np. exlibris).
» Projekt ilustracji do tekstu z uzyciem monotypii.

Formy sprawdzania osiggniec ucznia:

Umiejetnos¢ zastosowania pojec i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

YVVVYVY

V. SYSTEMY, FORMY NOTACII | PREZENTACJI PROJEKTOW DWUWYMIAROWYCH

Materiat nauczania:
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VI.

VVVVYYVY

Szkice koncepcyjne.

Makiety graficzne projektu.

Renderingi i plansze ekspozycyjne.

Dziatania opisowe z zakresu rysunku technicznego.
Internet jako zrédto inspiracji.

Przepisy prawa autorskiego.

Opis osiggnieé ucznia:

Uczen

>
>

Charakteryzuje poszczegdlne pojecia dotyczace notacji i prezentacji projektow.
Swiadomie stosuje uproszczone $rodki wyrazu w szkicach i projektach
wyjsciowych.

Wyszukuje w dostepnych mediach (Internet, albumy) inspiracji dla witasnych
dziatan, z zachowaniem przepisow prawa autorskiego.

Dostrzega potrzebe stosowania nowych mediéw w nowoczesnym projektowaniu
i systemie opisowym.

Przyktadowe zadania:

>

>

Kilkugodzinne zadanie warsztatowe: pomyst na szybkg kampanie reklamowg
firmy z zastosowaniem prostych srodkéw i adekwatnych form oraz technik
prezentacji w druku i sieci.

Projekt ulotki z zastosowaniem wifasnych, przetworzonych materiatéw
fotograficznych oraz dziatania ,,hand made”.

Formy sprawdzania osiggnie¢ ucznia:

YVVVYVYY

Umiejetnos¢ zastosowania pojeé i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE A INNE DZIALANIA ARTYSTYCZNE

Materiat nauczania:

>

Synestezja (mixed media), stosowanie réznych srodkdw wyrazu oddziatywujgcych
synergicznie na rdozne zmysty.

Opis osiggnieé ucznia:

Uczen

>

Umiejetnie stosuje rézne srodki wyrazu w jednym dziele.
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>

Potrafi powigza¢ wiedze z zakresu sztuk wizualnych z umiejetnoscig zastosowania
innych medidw.

Przyktadowe zadania:

» Abstrakcyjne zadanie graficzne inspirowane motywem muzycznym.

>

Zadanie graficzno-przestrzenne z wykorzystaniem $wiatfa.

Formy sprawdzania osiggnie¢ ucznia:

VVVYVY

Umiejetnos¢ zastosowania pojeé i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

KLASA II

FUNKCIJE | FORMY PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO W KONTEKSCIE DZIAtAN
REKLAMOWYCH

Materiat nauczania:

YV VYV

Funkcje i formy reklamy ptaskiej oraz jej odmiany.
Funkcje i formy reklamy przestrzenne,;.

Analiza celowosci reklamy i zadania ,,copyright”.
Reklama multimedialna, dZzwiekowa i animacja.

Opis osiggniec ucznia:
Uczen...

>

>
>

Postuguje sie wtasciwg terminologia z zakresu najwazniejszych form
reklamowych.

Analizuje i w sposdb kreatywny przekfada informacje na jezyk wizualny.
Umiejetnie i celowo stosuje wiedze w ¢wiczeniach praktycznych.

Przyktadowe zadania:

>

>

>

Projekt plakatu informacyjnego w formacie docelowym 70x50 cm
z zastosowaniem odpowiednie]j gradacji form typograficznych (czern, biel, kolor).
Wygenerowanie hasta reklamowego i propozycja jego wykorzystania na réznych
polach i z uzyciem réznych mediow (zakonczenie na fazie projektu).

Analiza stosowanych na rynku reklamowym form realizacyjnych w dwadch
wymiarach i trojwymiarze (referat).

Formy sprawdzania osiggnie¢ ucznia:
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VVVYVY

Sprawdzanie umiejetnosci zastosowania pojec i termindw w pracy nad projektem.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

ZAGADNIENIA ERGONOMII W REKLAMIE

Materiat nauczania:

>

>
>

Racjonalnosé, funkcjonalnos¢, ergonomia, estetyka w ksztattowaniu komunikatu
wizualnego na ptaszczyznie i w przestrzeni.

Zagadnienie skali w projektowaniu.

Ergonomia opakowan — od projektu wykrojnika do gotowej formy graficzno-
przestrzennej.

Opis osiggniec ucznia:

Uczen

>

>
>
>

Rozumie podstawowe pojecia ergonomii i potrafi je zastosowa¢ w przypadku
kreowania projektdow prostych, przestrzennych form uzytkowych i reklamowych.
Potrafi umiejetnie skorelowa¢ warstwe graficzng z przestrzenna.

Rozumie pojecie skali w dziataniach ,outdoor”.

Posiada swiadomo$é korelacji niektérych dziatan graficznych z projektowaniem
przestrzeni uzytkowe;j.

Przyktadowe zadania:.

Projekt reklamy zewnetrznej w konkretnej przestrzeni.

Wykonanie projektu wykrojnika prostego opakowania w zespoleniu z formg
graficzng (uzycie jednej formy typograficznej, z mozliwoscia multiplikacji
organizujacej przestrzen bryty).

Formy sprawdzania osiggniec ucznia:

YVVVYVY

Umiejetnos¢ zastosowania pojec i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

REKLAMA SYSTEMOWA - POJECIE RODZINY GRAFICZNE)J

Materiat nauczania:
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>
>
>

Rodzina graficzna jako konstytutywne pojecie w projektowaniu systemowym.
Od znaku do catosciowego ,brandingu”- filozofia myslenia modutowego.
Podstawowe elementy identyfikacji wizualnej.

Opis osiggnieé ucznia:

Uczen

>

>

>

Rozrdznia elementy rodziny graficznej i prawidfowo definiuje pojecie identyfikacji
wizualne;j.

Potrafi dokonac¢ syntezy formy w celu budowy znaku graficznego oraz odrdznia
pojecie logotypu.

Wykazuje samodzielnos¢ w stosowaniu form modutowych w wybranych
elementach rodziny graficzne;.

Przyktadowe zadania:

Wykonanie projektu logotypu z uzyciem wybranych krojow pisma.

Zastosowanie zaprojektowanego logotypu w wybranych elementach rodziny
graficznej (np. wizytdowka, papier firmowy, ulotka).

Wykonanie dokumentacji projektowej logotypu z uwzglednieniem jego
wystepowania w réznej skali i na réznych ttach.

Formy sprawdzania osiggnie¢ ucznia:

VVVVY

Umiejetnos¢ zastosowania pojeé i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

IV. KOMPOZYCJA TEKSTU | ELEMENTOW GRAFICZNYCH W ROZNYCH FORMACH
WYDAWNICZYCH

Materiat nauczania:

>
>

>

>

Zasady stosowania uktadow tekstowych w réznych formach wydawniczych.
Zasady kompilacji tekstu z forma graficzng w drukach o matych formatach
i wielkoformatowych.

Znaczenie stosowania technologii cyfrowej i wybranych programoéw graficznych
w obrdbce materiatdw projektowych.

Podstawy DTP.

Opis osiggnieé ucznia:

Uczen

>
>

Potrafi stosowac rézne rodzaje uktaddw tekstowych.
Swiadomie dobiera rodzaje uktadéw tekstowych do formatu i formy graficzne;j.
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» Potrafi tamac tekst w prostym uktadzie ksigzkowym.
» Witasciwie dobiera forme graficzng do tekstu w uktadzie strony.
» Wykorzystuje techniki komputerowe w pracy nad projektem.

Przyktadowe zadania:

» Projekt czterech stron tekstu wybranej ksigzki z dodaniem elementéw
graficznych. Swiadome zastosowanie bloku tekstowego w wybranym uktadzie.

» Projekt oktadki do ksigzki z uwzglednieniem znakéw drukarskich, spadéw,
bigowania itd.

» Projekt kalendarza tréjdzielnego z gtéwka.

» Projekt oktadki pisma artystycznego (layout i element graficzny).

Formy sprawdzania osiggniec¢ ucznia:

Umiejetnos¢ zastosowania pojec i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

YVVVYVY

V. PLAKAT JAKO FORMA ARTYSTYCZNO - INFORMACYJNA
Materiat nauczania:

Rdznorodne konotacje pojecia plakatu w tradycji europejskiej i miedzynarodowe;j.
Rola informacyjna plakatu w kontekscie jego formy.

Polska szkota plakatu jako archetyp artystycznej drogi w projektowaniu.

Myslenie paraboliczne i skojarzeniowe w konstrukcji projektu.

Synteza przekazu plastycznego.

YVVVVY

Opis osiggnieé ucznia:

Uczen
» Charakteryzuje poszczegdlne pojecia odnosnie informacji outdoorowej.
> Swiadomie selekcjonuje poszczegdlne odmiany plakatu.
» Dostrzega inspirujgca role polskiej szkoty plakatu.
» Dostrzega potrzebe réwnolegtego stosowania tradycyjnych i nowoczesnych

technik w projektowaniu w celu uzyskania maksymalnego efektu wizualnego.
Przyktadowe zadania:
» Autorski projekt plakatu wykonany na hipotetyczng wystawe.

Formy sprawdzania osiggnie¢ ucznia:
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Umiejetnos¢ zastosowania pojec i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

VVVYVY

KLASA 111

. ZNAK GRAFICZNY W PROFESJONALNEJ REKLAMIE — ZASADY PROJEKTOWANIA
| SPECYFIKACII

Materiat nauczania:

» Funkcje i formy profesjonalnego znaku graficznego.

» Zasady tworzenia petnej specyfikacji projektowej znaku firmowego.

» Analiza celowosci stosowania zespolonej formy znaku (logotyp plus synteza
graficzna).

» Elementy typografii.

Opis osiggnieé ucznia:
Uczen

» Postuguje sie wtasciwg terminologig z zakresu najwazniejszych form w obrebie
znakdéw graficznych.

» Analizuje i w sposéb kreatywny dostosowuje forme i stylistyke znaku do specyfiki
branzy.

» Potrafi wtasciwie zespoli¢ grafike z odpowiednio dobranym charakterem kroju
pisma.

» Tworzy profesjonalng specyfikacje (ksigzke projektowg), wyznaczajaca
konstrukcje znaku i standardy brzegowe jego stosowania.

» Umiejetnie i celowo stosuje wiedze w ¢éwiczeniach praktycznych.

Przyktadowe zadania:

» Projekt znaku graficznego firmy z wybranej branzy, poczawszy od koncepcji
adekwatnej nazwy, poprzez wygenerowanie formy w wersji czarno-biatej
i kolorowej. Zadanie zakoniAczone wykonaniem profesjonalnej dokumentac;ji
projektowe;.

» Wykonanie renderingdw z wykorzystaniem powstatego znaku graficznego
w wersji plenerowej i przestrzennej (np. banner i szyld).

» Analiza stosowanych na rynku znakéw graficznych( referat).

Formy sprawdzania osiggniec¢ ucznia:
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VVVYVY

Sprawdzanie umiejetnosci zastosowania pojec i termindw w pracy nad projektem.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

ZAGADNIENIA ,,PODWOJNEGO DNA” W PROJEKTOWANIU PROFESJONALNEGO
PLAKATU

Materiat nauczania:

Rola abstrakcyjnego myslenia w koncepcyjnym projektowaniu plakatu.

Jednos¢ tresci i formy jako condicio sine qua noméwnowagi intencjonalno-
informacyjnej w konstrukcji plakatu.

Znaczenie wiedzy horyzontalnej dla wifasciwej interpretacji problemoéw
w dziedzinie plakatu z szeroko pojetej kultury.

Opis osiggniec ucznia:

Uczen

>
>
>

>

Rozwija zdolno$¢ abstrakcyjnego i parabolicznego myslenia w projektowaniu.
Umiejetnie dobiera Srodki wyrazu artystycznego do skomplikowanych tresci.
Rozumie potrzebe statego poszerzania wiedzy ogdlnej w celu prawidtowego
konstruowania intelektualnej intrygi.

Posiada swiadomos$¢ korelacji wirtuozerii formalnej i intelektualnej.

Przyktadowe zadania:

>

>

Projekt plakatu teatralnego z uzyciem rysunku odrecznego i dostepnych srodkéw
technicznych do obrébki cyfrowej. Format docelowy 100x70 cm.
Przeniesienie projektu plakatu do przestrzeni miejskiej i wykonanie wizualizacji.

Formy sprawdzania osiggniec ucznia:

YVVVYVY

Umiejetnos¢ zastosowania pojec i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

lll. REKLAMA WIELKOFORMATOWA | PRZESTRZENNA — FUNKCJA | ZNACZENIE

Materiat nauczania:

>
>

Pojecie citylight i billboard.
Druki wielkoformatowe i ich zastosowanie. Zagadnienie skali.
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» Branding przy duzych przedsiewzieciach. Rola bannerdéw i rollup.
» Stand i display w reklamie etalazowej.
» Nowoczesne technologie i materiaty reklamowe, ekspozycyjne.

Opis osiggnieé ucznia:
Uczenh

» Rozrdznia elementy reklamy wielkoformatowej i przestrzenne;.
» Tworzy forme przestrzenng, wolnostojgca w potaczeniu z forma graficzna.
» Wykazuje samodzielno$¢ w projektowaniu prostych form etalazowych.

Przyktadowe zadania:

» Wykonanie projektu reklamowego wybranej firmy w postaci citylight, a nastepnie
przedstawienie go w formie wizualizacji.

» Transpozycja projektu reklamowego na format i specyfike billboardu.

» Projekt display'u reklamowego obejmujgcego projekt wykrojnika i forme zadruku.
Projekt finalny wykonany w skali 1:2. Wykonanie renderingu dla konkretnej
przestrzeni.

» Woykonanie projektu standu z uwzglednieniem powierzchni ekspozycyjne;.

Formy sprawdzania osiggnie¢ ucznia:

Umiejetnos¢ zastosowania pojeé i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

VVVVY

IV. KOMPLEKSOWE PROJEKTOWANIE W KAMPANII REKLAMOWE)
Materiat nauczania:

» Identyfikacja wizualna firmy — elementy kompleksowego projektowania.

» Znaczenie pojecia rodziny graficznej w profesjonalnej kampanii reklamowej.

» Znaczenie stosowania technologii cyfrowej i wybranych programéw graficznych
w obrdbce materiatéw projektowych oraz przygotowaniu ich do publikacji
w réznych srodowiskach.

» Opracowanie kolejnych etapdw realizacji projektu ztozonego.

Opis osiggnieé ucznia:
Uczen

» Definiuje elementy identyfikacji wizualnej i projektuje je.

> Swiadomie dobiera wtaéciwe érodki i skale w kolejnych etapach kompleksowego
projektowania.
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» Sprawnie postuguje sie technologig cyfrowa i w sposéb elastyczny stosuje
programy graficzne.
» Potrafi podzieli¢ na etapy realizacje ztozonego projektu.

Przyktadowe zadania:

» Projekt znaku graficznego firmy (np. kosmetycznej) w trzech wersjach do wyboru
wraz z petng ksigzka projektowa.

» Projekt kompletu drukéw firmowych (wizytéwka, papier firmowy, koperta, teczka

firmowa z indywidualnym projektem wykrojnika).

Projekt materiatéw reklamowych (np. ulotka, display, hanger).

Projekt formy dystrybutora kosmetycznego wraz z dokumentacjg techniczna.

Projekt wykrojnika opakowania na dystrybutor oraz strony graficznej.

Y V VYV

Formy sprawdzania osiggniec¢ ucznia:

Umiejetnos¢ zastosowania pojec i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

YVVVYVY

V. PROJEKTOWANIE GRAFICZNE A TEMATYKA SPOLECZNA
Materiat nauczania:

Projektowanie w kulturze i tematyce spotecznej.

Plakat spoteczny, jego forma i konotacje historyczne.

Rola reklamy w zyciu spotecznym i polityce.

Zagadnienia odpowiedzialnosci twdrcy za wlasne projekty.

YV VYV

Opis osiggnieé ucznia:
Uczen

» Charakteryzuje formy zaangazowania projektowania graficznego w problematyke
spoteczng i kulturalna.

> Swiadomie stosuje odpowiednie $rodki wyrazu adekwatne do komunikatu
w przypadku plakatu o tematyce spoteczne;j.

» Przestrzega zasad prawa autorskiego, np. ochrony wizerunku, poszanowania
intelektualnych wartosci.

Przyktadowe zadania:

» Projekt plakatu o tematyce spotecznej. Format docelowy 100 x 70 cm.

Formy sprawdzania osiggnie¢ ucznia:

30



VVVYVY

Umiejetnos¢ zastosowania pojec i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

KLASA 1V

KOMPLEKSOWE PROJEKTOWANIE W PROFESJONALNEJ KAMPANII
REKLAMOWEJ — FAZA WSTEPNA

Materiat nauczania:

Funkcje i formy kampanii reklamowej przez pryzmat projektowania graficznego.
Synestezja — zasady tworzenia komunikatow wizualnych w pofaczeniu z innymi
mediami.

Analiza celowosci stosowania zespolonych form reklamowych z uwzglednieniem
zasad rodziny graficzne;.

Szkice wstepne jako punkt wyjscia do planowania catosci projektu
kompleksowego.

Opis osiggniec ucznia:

Uczen

>

>

Postuguje sie wiasciwg terminologig z zakresu najwazniejszych form stosowanych
w projekcie kampanii reklamowe;j.

Analizuje i w sposdb kreatywny dostosowuje forme szkicu wstepnego do
planowanych dziatan.

Dostrzega koniecznos¢ synergicznego planowania wszystkich elementdow przysziej
realizacji.

Dokonuje statego monitoringu rynku wydawniczego i reklamowego w obrebie
zagadnien projektowych.

Umiejetnie i celowo stosuje wiedze w generowaniu projektéw wstepnych.

Przyktadowe zadania:

>
>
>

Wykonanie kompletu szkicéw intencjonalnych do wyboru.

Sugestia uktadu rodziny graficznej i jej zakresu.

Analiza stosowanych na rynku form oddziatywania reklamowego z uzyciem
roznych mediow.

Formy sprawdzania osiggniec¢ ucznia:

>
>

Sprawdzanie umiejetnosci zastosowania pojec i termindw w pracy nad projektem.
Obserwacja progresu w pracach.
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Korekta indywidualna.
Korekta zbiorowa.
Przeglad i selekcja prac.

YV V V

Il. ZAGADNIENIE SKALI | SPECYFIKI ODDZIALtYWANIA PLAKATU REKLAMOWEGO |
INNYCH ELEMENTOW OUTDOOROWYCH

Materiat nauczania:

» Rola abstrakcyjnego myslenia w koncepcyjnym projektowaniu plakatu oraz
jednosé formy i tresci (rekapitulacja wiedzy z tej dziedziny).

» Pojecie ,plakatu artystycznego”- state poszukiwanie inspiracji w doswiadczeniach
polskich i Swiatowych twércow.

» Szkice skojarzeniowe wykorzystujgce umiejetnos¢ myslenia parabolicznego.

Opis osiggnieé ucznia:
Uczen

» Demonstruje zdolnos$¢ abstrakcyjnego myslenia w projektowaniu.

» Umiejetnie dobiera $rodki wyrazu artystycznego do wielowarstwowych tresci.

» Rozumie potrzebe posiadania permanentnej wiedzy interdyscyplinarnej
w kontekscie Swiadomego i profesjonalnego projektowania.

> Swiadomie uzywa odpowiednich $rodkéw i sposobu myslenia w ksztattowaniu
formy plakatu.

Przyktadowe zadania:

» Projekt plakatu z uzyciem tradycyjnych i nowoczesnych metod ksztattowania
komunikatu wizualnego.
» Przeniesienie szkieletu graficznego plakatu na inne formy reklamy zewnetrznej.

Formy sprawdzania osiggniec¢ ucznia:

Umiejetnos¢ zastosowania pojec i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

YVVVYVY

Ill. MALE FORMY GRAFICZNE W SYSTEMIE RODZINY GRAFICZNE)
Materiat nauczania:
» Specyfika projektowania matych form graficznych.

» Projekt wykrojnika i projekt graficzny poszczegdlnych elementéw.
» Unifikacja stylistyczna i systemowa projektowanych elementow.
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Opis osiggniec ucznia:
Uczen:

» Definiuje elementy w obrebie matych form graficznych i potrafi je konstruowad.

» Generuje rézne rodzaje matych form reklamowych z uwzglednieniem ich wartosci
praktycznej i estetyczne;j.

» Woykazuje samodzielnos¢ i innowacyjno$¢ w projektowaniu systemowym.

Przyktadowe zadania:

» Wykonanie projektu elementéw reklamowych (np. ulotka bigowana, hanger,)
» Projekt matych, niestandardowych form reklamowych.

Formy sprawdzania osiggniec¢ ucznia:

Umiejetnos¢ zastosowania pojec i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

YVVVYVY

IV. REKLAMA PRZESTRZENNA
Materiat nauczania:

» Znaczenie stosowania technologii cyfrowej i wybranych programoéw graficznych
w obrdébce materiatdw projektowych oraz przygotowaniu do druku.
» Stosowane programy graficzne.

Opis osiggnieé ucznia:
Uczen

» Wykonuje projekt ztozony z wykrojnika formy przestrzennej i dostosowuje do
niego uktad graficzny.

» Profesjonalnie wykonuje projekt wizualizacyjny.

> Swiadomie dobiera wiasciwe $rodki i skale w poszczegdlnych etapach
kompleksowego projektowania.

» Potrafi postugiwac¢ sie technologia cyfrowg i w sposdb elastyczny stosowac
programy graficzne.

Przyktadowe zadania:
» Projekt display’u reklamowego z uwzglednieniem jego funkcji w konkretnej

przestrzeni. Projekt finalny makiety w skali 1 : 2. Wykonanie projektu wykrojnika
bez klejenia.
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Projekt renderingu przedstawiajgcego display wykonany w przewidywanej
przestrzeni.

Projekt materiatéw reklamowych (np. ulotka sktadana w wybrang forme
przestrzenng).

Projekt formy standu reklamowego.

Formy sprawdzania osiggnie¢ ucznia:

YVVVVY

Umiejetnos¢ zastosowania pojeé i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.

Korekta indywidualna.

Korekta zbiorowa.

Przeglad i selekcja prac.

V. DOKUMENTACJA TECHNICZNA — STRUKTURA ELEMENTOW PREZENTACYJNYCH

Materiat nauczania:

>
>

>

>

Projektowanie elementéw prezentacyjnych — ptaskich.

Prostota i estetyka planowania elementéw opisowych oraz dostosowanie ich
formy do projektu gtéwnego.

Specyfika projektowania systemowych elementdow prezentacyjnych
z uwzglednieniem ich jednolitej stylistyki.

Cyfrowe formy prezentac;ji.

Opis osiggniec ucznia:

Uczen

>
>

>

>

Charakteryzuje formy prezentacyjne i profesjonalnie je projektuje.

Swiadomie stosuje odpowiednie $rodki wyrazu adekwatne do zamierzonego
komunikatu.

Profesjonalnie stosuje uktady typograficzne w systemie modutowym
(powtarzalnym).

Wykonuje projekt prezentacji w formie cyfrowe;.

Przyktadowe zadania:

>

>

Projekt systemu plansz opisowych — prezentacyjnych, ukazujgcych wszystkie
projektowane elementy reklamowe.

Zaprojektowanie cyfrowej prezentacji wszystkich projektdow w obrebie rodziny
graficznej.

Formy sprawdzania osiggniec ucznia:

>
>

Umiejetnos¢ zastosowania pojeé i termindw w zadaniach plastycznych.
Obserwacja progresu w pracach.
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» Korekta indywidualna.
» Korekta zbiorowa.
» Przeglad i selekcja prac.
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projektowania, Dom Wydawniczy ABE, Warszawa 2009

12. Parramon Jose M., Calbo Muntsa - Perspektywa w rysunku i w malarstwie
Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1993 r.

13. Pastuszak Witodzimierz - Kolor czy barwa- wst e p do grafi ki ko
Wydawnictwo Naukowo - Techniczne, Warszawa 2001.

14.St owni k Ter mi nol QPWWN,&Warszawa199Zt uk Pi eknych

15. Sybil lhring, Emil Ihring - Przygotowanie do drukiwydawnictwo RM, Warszawa 2001

16. Turner Josepf - Designing with LigpRoto Vision, New York 1998

17. Zeugner Gerhard-Bar wa i ,wgdzAtkaaywWamzkwa 1965

v

Czasopisma branzowe:

1. ,2+3 D",

2. ,Computer Arts”, CGS, Wyd. Poligrafia
3. ,Format”,

4, Exit”,

Inne Zrodta:

1. Podreczniki uzytkownika programow graficznych.
2. Strony internetowe, fora dyskusyjne, tutoriale z nowinkami technicznymi.
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